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สถติแิละความน่าจะเป็น

สถิติและความน่าจะเป็น



1.สถติิ

สถิติและความน่าจะเป็น



 ความหมายสถติิ

สถิติและความน่าจะเป็น

สถติมิคีวามหมายกวา้งๆ 2 ประการ คอื

1.สถติ ิหมายถงึ ตวัเลขทีแ่สดงขอ้เทจ็จรงิของสิง่ทีส่นใจศกึษา ซึง่การ

รวบรวมขอ้เทจ็จรงิต่างๆทีเ่ป็นตวัเลขน้ีควรมตีวัเลขเป็นจาํนวนมาก 

เพื่อทีจ่ะสามารถแสดงถงึลกัษณะสาํคญัของบรรดาทีต่วัเลขทีไ่ด้

รวบรวมมาไดว้่ามคีวามสมัพนัธก์นัอย่างไร ทัง้น้ีเพื่อหาความหมายที่

แทจ้รงิของขอ้เทจ็จรงิเหล่านัน้



 ความหมายสถติิ

สถิติและความน่าจะเป็น

2.สถติ ิหมายถงึ ศาสตรท์ีเ่ป็นทัง้วทิยาศาสตรแ์ละศลิปะศาสตร ์โดยใช้

กระบวนการทีเ่รยีกว่า ซึง่มอียู ่4 ขัน้ตอน คอื 

การรวบรวมขอ้มลู, การนําเสนอขอ้มลู, การวเิคราะหข์อ้มลู และการ

ตคีวามหมายขอ้มลู



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น

ตารางแจกแจงความถี ่เป็นการนําขอ้มลูทีม่จีาํนวนค่าจากการ

สงัเกตมาก หรอื มคี่าจากการสงัเกตซํ้ากนัมาก มาเรยีงค่าของค่า

สงัเกตตามลําดบัแลว้จดัเป็นพวกๆ หรอืเป็นช่วงๆ เพื่อใหส้ามารถ

ทราบรายละเอยีดต่างๆ หรอื สรปุผลเกีย่วกบัขอ้มลูไดส้ะดวกและ

รวดเรว็ขึน้



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น

• สิง่ทีค่วรทราบในเรือ่งตารางแจกแจงความถี่

1. ข้อมูลดิบ เป็นขอ้มลูทีไ่ดม้าจากการเกบ็รวบรวมมาจากแหล่ง

ต่างๆ โดยยงัไมไ่ดจ้ดัใหเ้ป็นหมวดหมู่

2. ข้อมูลสถิติ หรอื เรยีกสัน้ๆว่า ขอ้มลู หมายถงึ ขอ้เทจ็จรงิทัง้ที่

เป็นตวัเลข และไมใ่ช่ตวัเลขทีเ่กีย่วกบัเรือ่งใดเรือ่งหน่ึงทีส่นใจ

3. ตวัแปร หมายถงึ ลกัษณะหรอืสมบตับิางอย่างทีเ่ราสนใจศกึษา 

ซึง่เปลีย่นแปลงค่าไดท้ัง้ในเชงิคุณภาพและปรมิาณ

4. ค่าท่ีเป็นไปได้ หมายถงึ ค่าทีเ่ป็นไปไดท้ัง้หมดทีส่ามารถแทนตวั

แปรได้



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น

5. ค่าจากการสงัเกต หมายถงึ ค่าทีเ่กดิขึน้จรงิของตวัแปร เช่น ถา้ x 

เป็นตวัแปรทีใ่ชแ้ทนคะแนนสอบวชิาหน่ึง ซึง่มคีะแนนเตม็ 5 คะแนน

โดยมนีกัเรยีนเขา้สอบ 3 คน ค่าทีเ่ป็นไปไดท้ัง้หมดของคะแนนสอบม ี

6 ค่า คอื 0,1,2,3,4 และ 5 ถา้นกัเรยีน 3 คนสอบไดค้ะแนน 4,4 และ 5 

จะเรยีกค่าเหล่าน้ีว่า 

6. ความถ่ี คอื จาํนวนค่าสงัเกตทีม่คี่าซํ้ากนัหรอือยูใ่นช่วงเดยีวกนั

7. อนัตรภาคชัน้ คอื ช่วงหรอืกลุ่มของค่าสงัเกตทีแ่บ่งออกเป็นชัน้ๆ 

ของตารางแจกแจงความถี่



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น

• ตวัอยา่งตารางแจกแจงความถี ่เช่น ตาราง 1.1

อนัตรภาคชัน้ ความถ่ี

11-15 8

16-20 3

21-25 7

26-30 12

30-35 10



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น



 การสร้างตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น



 การสร้างตารางแจกแจงความถี่

สถิติและความน่าจะเป็น

เช่น โจทยก์ําหนดจดุกึง่กลางของอนัตรภาคชัน้เป็น 13,18,23,…

จะไดว้่าความกวา้งของอนัตรภาคชัน้ = 18 – 13 = 5

ขอบล่างของอนัตรภาคชัน้ = 13 – 5/2 = 10.5

ขอบบนของอนัตรภาคชัน้ = 13 + 5/2 = 15.5

ดงันัน้ การกําหนดอนัตรภาคชัน้จะเป็นดงัน้ี 11 - 15, 16 - 20, 

21 - 25,..



 การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ

สถิติและความน่าจะเป็น

กราฟแสดงการแจกแจงความถีก่รณทีีค่วามกวา้งของแต่ละอนัตรภาค

ชัน้ในตารางแจกแจงความถี่ มขีนาดเท่ากนัม ี3 แบบ คอื

1. ฮิสโทแกรม เป็นการแจกแจงความถีโ่ดยใชก้ราฟแท่ง โดยความ

กวา้งของแท่งสีเ่หลีย่มมมุฉาก แทนความกวา้งของอนัตรภาคชัน้ และ

ความสูงของแท่งสีเ่หลีย่มมุมฉากแทนความถีข่องแต่ละอนัตรภาคชัน้



 การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ

สถิติและความน่าจะเป็น



 การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ

สถิติและความน่าจะเป็น

2. รปูหลายเหล่ียมของความถ่ี เป็นการแจกแจงความถีโ่ดยใชก้ราฟ

เสน้ เกดิจากการลากเสน้ตรงโยงจดุกึง่กลางของยอดแท่งสีเ่หลีย่มมุม

ฉากของฮสิโทแกรม และโยงต่อจดุกึง่กลางแท่งดา้นขา้งแท่งแรกและ

แท่งสุดทา้ยไปพบแกนนอนทัง้สองขา้ง



 การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ

สถิติและความน่าจะเป็น

3. เส้นโค้งของความถ่ี เป็นเสน้โคง้ทีไ่ดจ้ากการปรบัดา้นของรปูหลาย

เหลีย่มแห่งความถีใ่หเ้รยีบขึน้ โดยพยายามทําใหพ้ืน้ทีใ่ตโ้คง้ทีป่รบั

ใหมใ่กลเ้คยีงกบัพืน้ทีข่องรปูหลายเหลีย่มของความถี่



 ตัวอย่างที่ 1

สถิติและความน่าจะเป็น

ปรมิาณสนิคา้ทีบ่รษิทัแห่งหน่ึงขายในแต่ละปีแสดงเป็นตารางแจกแจง

ความถี ่ดงัน้ี (ขอ้สอบเขา้เตรยีม)

ขดีจาํกดัล่างของอนัตรภาคชัน้ 0 – 0.99 คอื เท่าใด

1. -0.005 2. -0.995 3. 0.005 4. 0.995

ปริมาณสินค้า (หน่วยเป็นล้านตนั) จาํนวนปี

0 – 0.99 1

1.00 – 1.99 4

2.00 – 2.99 3



 ตัวอย่างที่ 1

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตัวอย่างที่ 2

สถิติและความน่าจะเป็น

จดุกึง่กลางของอนัตรภาคชัน้ 40.0 – 49.0 และขอบล่างของอนัตรภาค

ชัน้ 60.0 – 69.99 เรยีงตามลาํดบัตามขอ้ใด (ขอ้สอบเตรยีม)

1. 44.5, 59.95 2. 44.5, 69.995

3. 45, 59.95 4. 44.5, 59.995

อนัตรภาคชัน้

40.00 – 49.0

50.0 – 59.9

60.0 – 69.99

70.0 -79.0



 ตัวอย่างที่ 2

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตัวอย่างที่ 3

สถิติและความน่าจะเป็น

ในทางสถติขิอ้ใดไมถู่กตอ้ง

1. ขอ้มลูดบิอาจไมใ่ช่ตวัเลขแสดงปรมิาณกไ็ด้

2. ความกวา้งของอนัตรภาคชัน้ไม่จาํเป็นตอ้งเท่ากนัทุกชัน้

3. ทุกอนัตรภาคชัน้ตอ้งมขีอบล่างเสมอ

4. ขอ้มลูสถติไิมจ่าํเป็นตอ้งเป็นจาํนวนเตม็



 ตัวอย่างที่ 3

สถิติและความน่าจะเป็น

เฉลย

1. ถกู เพราะว่า ขอ้มลูดบิอาจเป็นขอ้มลูเชงิคุณภาพ ซึง่แสดงลกัษณะของ

ขอ้มลูกไ็ด ้เช่น ขอ้มลูเกีย่วกบัศาสนาทีค่นนับถอื เช่น พุทธ, ครสิ, 

อสิลาม เป็นตน้

2. ถกู เพราะความกวา้งของอนัตรภาคชัน้ไม่จาํเป็นตอ้งเท่ากนัทุกชัน้ 

ขึน้อยูก่บัลกัษณะของขอ้มลู



 ตัวอย่างที่ 3

สถิติและความน่าจะเป็น

3. ผิด อนัตรภาคชัน้ทีม่ลีกัษณะเปิด ไมจ่าํเป็นตอ้งมขีอบล่าง

4. ถกู เช่น ขอ้มลูน้ําหนกั, ส่วนสงู, คะแนนการสอบ ไมจ่าํเป็นตอ้งเป็น

จาํนวนเตม็

อายุ จาํนวนคน

น้อยกว่า 20 15

21 - 40 12

41 - 60 13



 ตัวอย่างที่ 4

สถิติและความน่าจะเป็น

จากฮสิโทแกรมทีก่ําหนด อนัตรภาคชัน้ 50 – 59 มคีวามถีส่ะสมเท่าใด



 ตัวอย่างที่ 4

สถิติและความน่าจะเป็น

แนวคิด จากฮสิโทแกรมทีก่ําหนดให ้จะเขยีนตารางแจกแจงความถี ่ดงัน้ี

ดงันัน้ อนัตรภาค

ชัน้ 50 – 59

มคีวามถีส่ะสม

เท่ากบั 

4 + 6 +10 = 20

คะแนน ความถ่ี

30 - 39 4

40 - 49 6

50 - 59 10

60 - 69 12

70 - 79 8

80 - 89 5

90 - 99 4



 ค่ากลางของข้อมูล

สถิติและความน่าจะเป็น

ค่ากลางของขอ้มลู คอื ค่าทีใ่ชเ้ป็นตวัแทนขอ้มลูแต่ละกลุ่ม เพื่อ

นําไปใชใ้นการเปรยีบเทยีบหรอืวเิคราะหข์อ้มลูในขัน้ต่อไป ค่ากลาง

หน่ึงๆ กเ็หมาะสมกบัขอ้มลูชุดหน่ึงๆ ค่ากลางทีด่ตีอ้งสามารถบอก

ขอ้เทจ็จรงิไดใ้กลเ้คยีงกบัความเป็นจรงิมากทีสุ่ด ค่ากลางจะมหีน่วย

เช่นเดยีวกบัหน่วยของขอ้มลู ค่ากลางทีนิ่ยมใชก้นัม ี3 ชนิด คอื

1.ค่าเฉลีย่เลขคณติ

2.ฐานนิยม

3.มธัยฐาน



 ค่าเฉล่ียเลขคณิต

สถิติและความน่าจะเป็น



 ค่าเฉล่ียเลขคณิต

สถิติและความน่าจะเป็น



 ค่าเฉล่ียเลขคณิต

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตัวอย่างที่ 5

สถิติและความน่าจะเป็น

จากตารางแจกแจงความถี ่ค่าเฉลีย่เลขคณติเท่ากบัเท่าใด

อนัตรภาคชัน้ ความถ่ี

10 – 14 3

15 – 19 8

20 – 24 10

25 – 29 7

30 – 34 2



 ตัวอย่างที่ 5

สถิติและความน่าจะเป็น

อนัตรภาคชัน้ f จดุก่ึงกลาง

ชัน้ (x)

fx

10 – 14 3 12 36

15 – 19 8 17 136

20 – 24 10 22 220

25 – 29 7 27 189

30 – 34 2 32 64

N = 30



 ตัวอย่างที่ 5

สถิติและความน่าจะเป็น

อนัตรภาคชัน้ f d fd

10 – 14 3 -2 -6

15 – 19 8 -1 -8

20 – 24 10 0 0

25 – 29 7 1 7

30 – 34 2 2 4

N = 30



 ตัวอย่างที่ 5

สถิติและความน่าจะเป็น



 ค่าเฉล่ียเลขคณิตรวม

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตัวอย่างที่ 6

สถิติและความน่าจะเป็น

โรงเรยีนแห่งหน่ึงแบ่งนักเรยีน ม.3 ออกเป็น 2 หอ้ง คอื หอ้ง ก. มี

นกัเรยีน 30 คน หอ้ง ข. มนีักเรยีน 35 คน ในการสอบวชิาคณติศาสตร์

หาค่าเฉลีย่เลขคณติของนกัเรยีนหอ้ง ก. ได ้75 คะแนน ของนกัเรยีน

หอ้ง ข. ได ้70 คะแนน ดงันัน้ค่าเฉลีย่เลขคณติรวมของนกัเรยีนทัง้สอง

หอ้งเป็นกีค่ะแนน



 ข้อควรสนใจ

สถิติและความน่าจะเป็น



 ตัวอย่างที่ 7

สถิติและความน่าจะเป็น

เดก็ 6 คน มอีายดุงัน้ี 11,12,12,13,15 และ 16 ปี อกี 8 ปีขา้งหน้า 

ค่าเฉลีย่เลขคณติของอายเุดก็ทัง้ 6 คนน้ีเท่ากบักี่ปี



 มัธยฐาน

สถิติและความน่าจะเป็น



 ฐานนิยม

สถิติและความน่าจะเป็น

ฐานนิยม คอื ค่าของค่าสงัเกตทีม่คีวามถีส่งูทีสุ่ดในขอ้มลู (ซํ้ากนั

มากทีสุ่ด)

ข้อสงัเกต

1. ขอ้มลูบางชุดอาจมฐีานนิยมมากกว่า 1 ค่า และขอ้มลูบางชุดอาจไม่

มฐีานนิยมเลยกไ็ด้

2. ฐานนิยมเป็นค่ากลางทีเ่หมาะสําหรบัขอ้มลูเชงิคุณภาพ



 ตัวอย่างที่ 8

สถิติและความน่าจะเป็น

ในการสํารวจความนิยมเกี่ยวกบัน้ําผลไมท้ีน่กัเรยีนชอบ ปรากฏผลดงัน้ี 

น้ํามะตูม 6 คน น้ํามะนาว 12 คน น้ําออ้ย 10 คน น้ําสม้คัน้ 15 คน น้ํา

ลาํไย 12 คน จงหาค่ากลางทีเ่หมาะสมสําหรบัขอ้มลูชุดน้ี

- เน่ืองจากขอ้มลูเป็นขอ้มลูเชงิคุณภาพ ค่ากลางทีเ่หมาะสม คอื ฐาน

นิยม ดงันัน้ ฐานนิยม คอื น้ําสม้คัน้



 ตัวอย่างที่ 9

สถิติและความน่าจะเป็น

โรงงานแห่งหน่ึงมคีนงาน 45 คน มคี่ากลางเลขคณติของน้ําหนกั 45 

กโิลกรมั ต่อมามคีนงานลาออกไปหน่ึงคน ทําใหค้่ากลางเลขคณติของ

น้ําหนักของคนทีเ่หลอืลดลง 0.12 กโิลกรมั คนทีล่าออกไปนัน้หนกักี่

กโิลกรมั (ขอ้สอบเตรยีม)



 ตัวอย่างที่ 10

สถิติและความน่าจะเป็น

นกัเรยีนคนหน่ึงสอบคณติศาสตรค์รัง้ที ่1 ได ้40 คะแนน ครัง้สองได ้45 

คะแนน จะตอ้งสอบครัง้ที ่3 ใหไ้ดก้ีค่ะแนน จงึจะไดค้่าเฉลีย่เลขคณติ

ของคะแนนสอบเป็น 42 คะแนน (ขอ้สอบเตรยีม)



 ตัวอย่างที่ 11

สถิติและความน่าจะเป็น

ปรมิาณสนิคา้ทีบ่รษิทัแห่งหน่ึงขายในแต่ละปี แสดงเป็นตารางแจกแจง

ความถี ่ดงัน้ี

ปริมาณสินค้า (หน่วยเป็นล้านตนั) จาํนวนปี

0 – 0.99 1

1.00 – 1.99 4

2.00 – 2.99 3

ค่าเฉลีย่เลขคณติของปรมิาณสนิคา้ทีข่ายใน 8 ปีเท่ากบักีห่น่วยลา้นตนั



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

1.นกัเรยีนหอ้งหน่ึง หอ้งสอง และ หอ้งสามจาํนวน 32,35 และ 40 คน 

สอบไดค้ะแนนเฉลีย่เลขคณติ 20 คะแนน จงหาคะแนนเฉลีย่เลขคณติ

ของหอ้งสามหอ้งเดยีว กําหนดคะแนนเฉลีย่ของหอ้งหน่ึง 25 คะแนน 

หอ้งสอง 20 คะแนน



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

2. กําหนดขอ้มลูทีเ่รยีงจากน้อยไปมาก ดงัน้ี 2,4,4,5,5,m,8,8,10 มฐีาน

นิยมค่าเดยีวและมธัยฐานมคี่าน้อยกว่าฐานนิยม อยากทราบว่าขอ้มลูชุด

น้ีมคี่าเฉลีย่เลขคณติเท่าใด (ขอ้สอบเตรยีม)



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

3. จากการทดสอบคราวหน่ึงมผีลคะแนน ดงัน้ี

จงคาํนวณหามธัยฐานของขอ้มลูชุดน้ี (ขอ้สอบเตรยีม)

คะแนนสอบ 46 47 48 49 50 51 52 53

จาํนวน

นักเรียน

12 25 46 44 30 17 16 10



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

4. นกัเรยีนชัน้หน่ึงม ี44 คน คนทีอ่ายุน้อยกว่า 15 ปี ม ี22 คน แต่ถา้

หากค่าเฉลีย่ของอายุจะไดม้ากกว่าค่ามธัยฐานอยู ่1 ปี ค่าเฉลีย่ของอายุ

และมธัยฐานของอายเุท่ากบักีปี่ตามลาํดบั(ขอ้สอบเตรยีม)

1) 15, 16

2) 16, 15

3) 15, 15

4) 16, 16



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

5. คนกลุ่มหน่ึงไมม่ผีูใ้ดมรีายได ้300 บาทต่อวนั แต่ค่ามธัยฐานของ

รายไดข้องคนกลุ่มน้ีเป็น 300 บาทต่อวนั ถา้ผูม้รีายไดต้ํ่ากว่า 300 บาท

ต่อวนัม ี20 คน คนกลุ่มน้ีมทีัง้หมดประมาณกีค่น (ขอ้สอบเตรยีม)

1) 20

2) 21

3) 31

4) 40



2.ความน่าจะเป็น

สถิติและความน่าจะเป็น



 การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ

สถิติและความน่าจะเป็น

1) การทดลองสุ่ม หมายถงึ การกระทําซึง่สามารถบอกไดว้่าผลลพัธท์ี่

เกดิขึน้จากการกระทํานัน้อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไมส่ามารถระบุได้

แน่ชดัว่า ในแต่ละครัง้จะเกดิผลลพัธอ์ะไรจากผลลพัธท์ัง้หมดเหล่านัน้ 

เช่น การโยนเหรยีญ การโยนลกูเต๋า การปิดตาหยบิสิง่ของ การจบัฉลาก



 การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ

สถิติและความน่าจะเป็น

2) แซมเปิลสเปซ (S) หมายถงึ ผลลพัธท์ีเ่ราสนใจซึง่เป็นไปไดท้ัง้หมด

จากการทดลองสุ่ม

 เหตกุารณ์ (Event)

เหตุการณ์ (E) คอื ผลลพัธท์ีเ่ราสนใจจากการทดลองสุ่ม



 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

สถิติและความน่าจะเป็น



 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

สถิติและความน่าจะเป็น



 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

สถิติและความน่าจะเป็น



 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์

สถิติและความน่าจะเป็น

ตวัอย่างท่ี 4

กล่องใบหน่ึงมลีกูปิงปองสแีดง 1 ลกู สขีาว 2 ลกู และสเีหลอืง 3 ลกู ถา้

หลบัตาแลว้หยบิขึน้มาจากกล่อง 1 ลกู ความน่าจะเป็นจะมคี่าเท่าไรเมือ่

หยบิไดล้กูปิงปอง

1) สแีดง

2) สขีาว

3) สเีหลอืง



สถิติและความน่าจะเป็น



สถิติและความน่าจะเป็น



สถิติและความน่าจะเป็น



 ตัวอย่างที่ 1

สถิติและความน่าจะเป็น

สลากชุดหน่ึงเขยีนหมายเลขกํากบัตัง้แต่ 1 ถงึ 31 แผ่นละหมายเลขใส่ใน

กล่อง แลว้สุ่มหยบิออกมา 1 ใบ ความน่าจะเป็นทีห่ยบิไดส้ลากเลขคู่เป็น

เท่าไร

1) 15/30

2) 16/30

3) 15/31

4) 16/31



 ตัวอย่างที่ 1

สถิติและความน่าจะเป็น

สลากชุดหน่ึงเขยีนหมายเลขกํากบัตัง้แต่ 1 ถงึ 31 แผ่นละหมายเลขใส่ใน

กล่อง แลว้สุ่มหยบิออกมา 1 ใบ ความน่าจะเป็นทีห่ยบิไดส้ลากเลขคู่เป็น

เท่าไร

แนวคิด

ผลลพัธใ์นแซมเปิลสเปซ คอื 1,2,3,…..,31

จะได ้n(S) = 31

ผลลพัธใ์นเหตุการณ์ คอื 2,4,6,…30

จะได ้n(E) = 15

ดงันัน้ P(E) = n(E)/n(S) = 15/31



 ตัวอย่างที่ 2

สถิติและความน่าจะเป็น

ถุงใบหน่ึงใส่ลกูแกว้สแีดง 5 ลกู สน้ํีาเงนิ 3 ลกู และสขีาว 2 ลกู ทุกลกูมี

ขนาดเท่าๆกนัคละปนกนั ใหสุ้่มหยบิออกมา 2 ลกู โดยหยบิทลีะลกูไมใ่ส่

คนื จงหาความน่าจะเป็นทีห่ยบิไดล้กูแกว้สแีดง และลกูแกว้สน้ํีาเงนิ

ตามลําดบั มคี่าเท่าไร

1) 1/6

2) 1/15

3) 3/20

4) 2/15



 ความน่าจะกับการตัดสนิใจ

สถิติและความน่าจะเป็น

ในหวัขอ้ทีผ่่านมาเราไดศ้กึษาเกีย่วกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ ทํา

ใหเ้ราสามารถตดัสนิใจเกี่ยวกบัเหตุการณ์นัน้ๆไดง้่ายขึน้ แต่ในความจรงิ

การตดัสนิใจในเหตุการณ์ใดๆ เราตอ้งคาํนึงถงึผลตอบแทนของ

เหตุการณ์นัน้ๆดว้ย ซึง่เราเรยีกว่า “ค่าคาดหมาย”

ค่าคาดหมาย เท่ากบัผลรวมของผลคณูระหว่างความน่าจะเป็นของ

เหตุการณ์กบัผลตอบแทน



 ตัวอย่างที่ 3

สถิติและความน่าจะเป็น

ในการโยนลกูเต๋าครัง้หน่ึง สุทนิกล่าวว่า “ถา้โยนลกูเต๋าไดแ้ตม้บนหน้า

ลกูเต๋าเป็น 5 เขาจะจ่ายเงนิให ้4 บาท แต่ถา้แตม้บนหน้าลกูเต๋าไมเ่ป็น 

5 ผูเ้ล่นกบัเขาจะจ่ายเงนิใหเ้ขาเพยีง 1 บาท ถา้สุทศัน์ต้องการเล่นโยน

ลกูเต๋าเพยีง 1 ครัง้ จงหาค่าคาดหมายเพื่อจะสรปุว่าสุทศัน์มโีอกาสได้

หรอืเสยีมากกว่ากนั

แนวคิด

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีล่กูเต๋าไดแ้ต้ม 5 เท่ากบั 1/6

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีล่กูเต๋าไมไ่ดแ้ต้ม 5 เท่ากบั 5/6



 ตัวอย่างที่ 3

สถิติและความน่าจะเป็น

แนวคิด

ถา้ลกูเต๋าออกแตม้ 5 สุทศัน์จะไดเ้งนิ 4 บาท แทนดว้ย +4

ถา้ลกูเต๋าไมอ่อกแตม้ 5 สุทศัน์ตอ้งจา่ย 1 บาท แทนดว้ย -1

ค่าคาดหมายทีสุ่ทศัน์จะไดเ้งนิจากการโยนลกูเต๋า 1 ครัง้ เป็นดงัน้ี

ค่าคาดหมาย = (ผลตอบแทนทีไ่ด ้x ความน่าจะเป็นทีลู่กเต๋าออกแตม้ 5) 

+ (ผลตอบแทนทีเ่สยี x ความน่าจะเป็นทีล่กูเต๋าไมอ่อกแตม้ 5) 

= (4 x 1/6) + ((-1) x 5/6)

= - 1/6

นัน่คอื ค่าคาดหมายทีสุ่ทศัน์จะไดเ้งนิ เท่ากบั -1/6

แสดงว่า แต่ละครัง้ทีโ่ยนเต๋า สุทศัน์จะเสยีเงนิ ครัง้ละ 1/6 บาท



 ตัวอย่างที่ 4

สถิติและความน่าจะเป็น

มนตรแีละนภดลโยนเหรยีญ 2 เหรยีญพรอ้มกนั 1 ครัง้ ถา้เหรยีญทีโ่ยน

ออกหน้าไมเ่หมอืนกนั นภดลจะจ่ายใหม้นตร ี2 บาท แต่ถา้เหรยีญออก

หน้าเหมอืนกนัทัง้สองเหรยีญมนตรจีะตอ้งจา่ยเงนิใหก้บันพดล 2 บาท

เช่นกนั จงหาค่าคาดหมายทีม่นตรจีะไดเ้งนิในครัง้น้ีและคดิว่ามนตรี

น่าจะไดเ้งนิ หรอื เสยีเงนิมากกว่ากนั



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

1. กล่องใบหน่ึงมลีกูบอลสแีดง 3 ลกู และสเีหลอืง 2 ลกู สุ่มหยบิลกูบอล

ออกมา 2 ลกู โดยหยบิทลีะลกู ถา้หยบิลกูแรกแลว้ไมใ่ส่คนื จงหาความ

น่าจะเป็นทีจ่ะหยบิไดล้กูบอลสเีหลอืงทัง้ 2 ลกู (ขอ้สอบเตรยีม)

1) 1/4

2) 2/5

3) 1/5

4) 1/10



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

2. ในการโยนเหรยีญ 2 เหรยีญและลกูเต๋า 1 ลกูพรอ้มกนัหน่ึงครัง้ จงหา

ความน่าจะเป็นทีเ่หรยีญทัง้สองหงายหน้าเดยีวกนัและลกูเต๋าออกแตม้ที่

มากกว่า 4เท่ากบัเท่าไร

1) 1/4

2) 1/3

3) 1/12

4) 1/6



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

3. ครอบครวัหน่ึงมบุีตรได ้3 คน โอกาสทีจ่ะมบุีตรชาย 2 คน และ

บุตรสาว 1 คน เป็นเท่าไร (ขอ้สอบเตรยีม)

1) 1/8

2) 3/8

3) 5/8

4) 7/8



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

4. ในการหยบิลกูบอล 3 ครัง้ ครัง้ละ 1 ลกู จากกล่องทีม่ลีกูบอล 2 ลกูสี

ดาํกบัขาว สลีะลกู โอกาสทีจ่ะไดล้กูบอลสขีาวเพยีง 2 ครัง้ เป็นเท่าใด 

ถา้หยบิแลว้ใส่คนืก่อนหยบิครัง้ต่อไป (ขอ้สอบเตรยีม)

1) 1/3

2) 2/3

3) 3/8

4) 5/8



 แบบฝึกหดั

สถิติและความน่าจะเป็น

5. กล่องใบหน่ึงมลีกูแกว้สแีดง 5 ลกู สขีาว 6 ลกู และสเีขยีว 4 ลกู สุ่ม

หยบิลกูแกว้จากกล่อง 2 ลกูพรอ้มกนั ความน่าจะเป็นทีไ่ดล้กูแกว้สี

ต่างกนัเท่ากบัขอ้ใด (ขอ้สอบเตรยีม)

1) 30/105

2) 31/105

3) 64/105

4) 74/105



สถิติและความน่าจะเป็น

THE END


	สถิติและความน่าจะเป็น
	นายจุติพล สวัสดิ์พานิช ชื่อเล่น อ๊อบ
	สถิติและความน่าจะเป็น
	1.สถิติ
	ความหมายสถิติ
	ความหมายสถิติ
	ตารางแจกแจงความถี่
	ตารางแจกแจงความถี่
	ตารางแจกแจงความถี่
	ตารางแจกแจงความถี่
	ตารางแจกแจงความถี่
	ตารางแจกแจงความถี่
	ตารางแจกแจงความถี่
	ตารางแจกแจงความถี่
	การสร้างตารางแจกแจงความถี่
	การสร้างตารางแจกแจงความถี่
	การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ
	การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ
	การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ
	การแจกแจงความถี่โดยใช้กราฟ
	ตัวอย่างที่ 1
	ตัวอย่างที่ 1
	ตัวอย่างที่ 2
	ตัวอย่างที่ 2
	ตัวอย่างที่ 3
	ตัวอย่างที่ 3
	ตัวอย่างที่ 3
	ตัวอย่างที่ 4
	ตัวอย่างที่ 4
	ค่ากลางของข้อมูล
	ค่าเฉลี่ยเลขคณิต
	ค่าเฉลี่ยเลขคณิต
	ค่าเฉลี่ยเลขคณิต
	ตัวอย่างที่ 5
	ตัวอย่างที่ 5
	ตัวอย่างที่ 5
	ตัวอย่างที่ 5
	ค่าเฉลี่ยเลขคณิตรวม
	ตัวอย่างที่ 6
	ข้อควรสนใจ
	ตัวอย่างที่ 7
	มัธยฐาน
	ฐานนิยม
	ตัวอย่างที่ 8
	ตัวอย่างที่ 9
	ตัวอย่างที่ 10
	ตัวอย่างที่ 11
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	2.ความน่าจะเป็น
	การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ
	การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ
	ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
	ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
	ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
	ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์
	Slide Number 60
	Slide Number 61
	Slide Number 62
	ตัวอย่างที่ 1
	ตัวอย่างที่ 1
	ตัวอย่างที่ 2
	ความน่าจะกับการตัดสินใจ
	ตัวอย่างที่ 3
	ตัวอย่างที่ 3
	ตัวอย่างที่ 4
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	แบบฝึกหัด
	THE END

